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„Der Turmbau zu Basel“ 

 

 Ort:                          überall möglich, ein großer Tisch pro Gruppe wird  

                                 benötigt 

 Gruppengröße:       ab 12 Personen 

 Alter:                ab 10 Jahren 

 Dauer:                     60 Minuten 

 Material:                  je Gruppe 1 Schere, 1 Rolle Tesafilm, 10 Blatt  

                                 Papier, 1 Lineal oder Zollstock 

 

Spielablauf: 

Die Spielleitung teilt die Spielenden in etwa gleich große Gruppen von 

bis zu 5 Personen auf und händigt jeder Gruppe die folgenden 

Materialien aus: 1 Schere, 1 Rolle Tesafilm, 10 Blatt Papier. Jede 

Gruppe soll nun einen Turm bauen und ihm einen Titel geben. Nach 

Ablauf einer Stunde werden die Türme ausgestellt und von den jeweils 

anderen Gruppen anhand einer vorher vereinbarten Skala bewertet. 

Punkte gibt es für die Höhe, die mit Hilfe eines Lineals oder eines 

Zollstocks gemessen wird. Punkte gibt es außerdem für die Stabilität, die 

man ermittelt, indem man einen Gegenstand auflegt. Und schließlich gibt 

es Punkte für die kreativste Gestaltung. 

Tipp: 

Nach dem Spiel sollte unbedingt eine Besprechung und Auswertung mit 

den Spielenden stattfinden: Wie wurde die Strategie entwickelt? Wer hat 

Vorschläge eingebracht und wer setzte sich durch? Waren die 

Vorschläge sinnvoll? Wo gab es Schwierigkeiten? 


